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Contesto

Nell’'a.s. 2019/2020 all'l.C “S. Trentin” & stata assegnata una Dirigente Scolastica di nuova nomina che ha
sostituito la Dirigente reggente da gennaio 2019. Anche tutto il personale di segreteria all’avvio del medesimo
anno scolastico era completamente rinnovato e per oltre due mesi € mancata la figura del DSGA.

Per tutta la durata del secondo quadrimestre le lezioni in presenza sono state sospese a causa dellemergenza
pandemica. Lo sforzo della scuola in questa situazione senza precedenti, si & concentrato sulla ricerca di
strategie e modalita per garantire I'istruzione a tutti. L’emergenza ha toccato anche I'aspetto organizzativo e la
gestione delle riunioni collegiali.

Dall’anno successivo sono riprese le attivita in presenza ma con forti limitazioni imposte dai protocolli di
sicurezza. L’obbligo di distanziamento ha fortemente condizionato lo svolgimento delle lezioni in classe vietando
di fatto tutte quelle metodologie che implicano lavori di gruppo, particolarmente motivanti per gli allievi: attivita
laboratoriali, uscite didattiche, peer tutoring, ecc. e la presenza di esperti esterni. La prescrizione di quarantene e
isolamenti ha inoltre moltiplicato le ordinarie assenze sia degli studenti che dei docenti imponendo continue
revisioni di argomenti trattati. Infine le lezioni in modalita mista (in presenza e a distanza per gli alunni contagiati o
in quarantena) hanno limitato le modalita di affrontare gli argomenti e rallentato la programmazione.

L’emergenza pandemica e il nuovo o diverso uso degli strumenti informatici, hanno permesso di scoprire assieme
ai limiti, anche i vantaggi delle nuove tecnologie. Il personale scolastico e 'utenza hanno sviluppato in
breve tempo nuove competenze informatiche e utilizzato strumenti innovativi che sono stati conservati: la
piattaforma Google Workspace for Education per I'archiviazione e la condivisione di documenti, gli
incontri a distanza, I'uso dei Moduli Google per sondaggi e test di verifica. Molti docenti continuano ad
utilizzare i Webinar per partecipare a corsi d’aggiornamento.

L’assegnazione di finanziamenti PON ha consentito di costruire, presso la sede centrale, un laboratorio di
informatica attrezzato e moderno divenuto nell’ a.s. 2021/2022 un El-Center, centro per I'alfabetizzazione
informatica rivolto ai ragazzi dai 7 ai 13 anni e per il rilascio della certificazione Eipass Junior.

Un’altra importante novita & stata I'introduzione dell’insegnamento del’Educazione Civica con la legge 92 del
2019 che ha influito sull’introduzione di alcuni temi globali nel curricolo formale della nostra scuola grazie
ai tre nuclei tematici introdotti da questo insegnamento: Costituzione e legalita, sviluppo sostenibile e
cittadinanza digitale. Nonostante il 2020/2021 sia stato un anno complesso per sperimentare I'introduzione di
questo nuovo insegnamento, alcune esperienze svolte hanno dimostrato che essa sta rappresentando un’
occasione di vero e proprio capovolgimento della didattica e innovazione del curricolo.
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Risultati raggiunti

Risultati legati all'autovalutazione e al miglioramento

® Competenze chiave europee

Priorita Traguardo
Implementare I'educazione civica nella sua Elaborare almeno una Unita di Apprendimento
trasversalita per una cittadinanza autonoma e per competenze, per ogni classe o per classi
responsabile, rinforzando la motivazione degli parallele, per una cittadinanza responsabile.

alunni.

Attivita svolte

Scuola dell'Infanzia e Primaria

Nella Scuola dell'Infanzia e nella Scuola Primaria le tematiche del’Educazione Civica sono state
affrontate in modo ‘fluido’, cogliendo nel quotidiano occasioni e spunti per sviluppare gli obiettivi del
Curricolo condiviso verticalmente.

L’eta dei bambini, infatti, non si presta ad un mero insegnamento di contenuti, ma ad una fruizione dei
vari campi di esperienza nella prospettiva di dinamiche di socialita ‘consapevoli’, grazie allo stimolo e
alla guida dell'insegnante. Il gruppo dei pari € lo spazio stesso della scuola si offrono quindi come
contesto utile a sviluppare un confronto su regole ed esperienze di partecipazione attiva che nel corso
dell’iter scolastico si amplieranno verso una dimensione piu ampia e profonda.

Scuola Secondaria di primo grado

Dopo la stesura del Curricolo di Educazione Civica, nella Scuola Secondaria di primo grado le insegnanti
referenti hanno proposto al Collegio di elaborare delle Unita Didattiche di Apprendimento; cio al fine di
sviluppare questa disciplina in modo condiviso e declinarla nei vari ambiti secondo le loro specificita, in
modo da far cogliere agli alunni la stessa trasversalita del’Educazione Civica nella contiguita tra le varie
materie.

Nel corso degli anni scolastici 2019-2022, le UDA sono state progettate per classi parallele, lasciando
pero ad ogni Consiglio di Classe la possibilita di personalizzarle. Gli argomenti, decisi ad inizio anno,
andavano a toccare trasversalmente i tre nuclei fondanti della disciplina nel contesto di
tematiche/situazioni concretamente presenti nella realta dei ragazzi. Infatti sono stati scelti il tema del
riciclaggio e del rispetto del’'ambiente, I'alimentazione (sotto il profilo storico, sociale, tecnologico e
scientifico, collegandolo altresi ad aspetti tipici del periodo adolescenziale); infine le dipendenze nelle
loro varie manifestazione e il rispetto di sé e degli altri.

| Coordinatori di classe hanno quindi condiviso con il Consiglio il format, predisponendo 'impianto dell’
UDA e il relativo compito di realta. A titolo d’esempio, per I'anno scolastico 2021-2022, il compito
autentico prevedeva l'allestimento di una mostra ‘diffusa’ dei lavori prodotti dai ragazzi dell'intero
triennio. Sono stati realizzati, per 'ambito umanistico e artistico, strumenti musicali con materiali di
recupero, packaging creativi, calligrammi sugli alimenti, pannelli illustrativi sulla cucina attraverso i
secoli, ricerche sulla storia e sulle proprieta degli alimenti utilizzando supporti multimediali; per 'ambito
tecnico-scientifico sono stati disegnati grafici e tabelloni relativi alle proprieta dei vari alimenti. Una
menzione particolare merita la sezione della mostra dedicata - nell’ambito del tema del rispetto di sé e
degli altri - alla Shoah: pietre d’inciampo con i nomi dei bambini veneziani periti nei campi di sterminio,
disegni e manufatti di varia tipologia che ripercorrevano la vita quotidiana dei deportati.
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Risultati raggiunti

Durante il triennio 2019-2022, nella nostra Scuola si sono attuate esperienze pratiche di realizzazione di
quanto previsto dalla normativa recente sull'insegnamento del’Educazione Civica. Tali esperienze si
sono espresse in due direzioni: stesura di un Curricolo d’Istituto di Educazione Civica e realizzazione di
attivita didattiche per competenze secondo quanto previsto dal Curricolo stesso.

La realizzazione del curricolo verticale di Educazione Civica ha determinato una modalita di lavoro
sempre piu partecipata tra i diversi ordini di scuola e sempre piu improntata ad una condivisione di
obiettivi, sia pur sviluppati sul lungo termine con modalita diverse ma sempre nell’ottica di un
insegnamento per competenze.

Nel nostro Istituto tutti gli ambiti disciplinari si sono resi partecipi in modo innovativo e consapevole dell’
insegnamento dell’Educazione Civica, sia ampliando la gamma degli ambiti di esperienza, sia
condividendo la riflessione sulle modalita di valutazione di questa disciplina. Sono infatti state
predisposte rubriche di valutazione che ben evidenziano come la valutazione non sia solo inerente a
conoscenze e abilitd, ma anche all'interiorizzazione di quanto & stato oggetto di esperienza e riflessione,
che dovrebbe poi naturalmente esprimersi in determinati atteggiamenti da parte degli studenti.

Le attivita finora svolte sembrano corroborare I'efficacia di questo tipo di approccio, in quanto i ragazzi
hanno risposto con entusiasmo e responsabilita alle proposte dei docenti. Anche studenti solitamente
poco motivati hanno dimostrato un maggiore coinvolgimento e questo ha inciso positivamente sulla loro
autostima, sul loro rapporto con i pari e con la scuola tutta.

Evidenze

2.1.a.3 Studenti diplomati per votazione conseguita all'esame di Stato - Fonte sistema informativo del MI
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2.1.b.1 Studenti che hanno abbandonato gli studi in corso d'anno - SECONDARIA | GRADO - Fonte sistema informativo del
M
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Documento allegato

MostraShoah.pdf
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Risultati raggiunti

Risultati legati alla progettualita della scuola

® Obiettivi formativi prioritari perseguiti

Obiettivo formativo prioritario

Sviluppo delle competenze digitali degli studenti, con particolare riguardo al pensiero
computazionale, all'utilizzo critico e consapevole dei social network e dei media nonche alla
produzione e ai legami con il mondo del lavoro

Attivita svolte

ATTIVITA’ SVOLTE: A partire da Giugno 2019, secondo un’ottica inclusiva ed interdisciplinare, presso il
plesso "Trentin" si & svolto il progetto: "Cittadini digitali si diventa”. Tutte le attivita svolte sono state
pensate per sviluppare il pensiero computazionale e la creativita digitale.

SCUOLA PRIMARIA

“1, 2, 3, CODING " (2019): Attivita per lo sviluppo del pensiero logico e creativo, delle capacita di
problem solving e problem posing. Utilizzo del programma Scratch e dei robot Bluebot e Ozobot.
"MANUALE PER NAVIGANTI (2019)": Attivita per raggiungere consapevolezza nell’'uso dei social,
sviluppo dell’empatia e capacita di collaborazione. Bullismo e uso dei social. Strumenti utilizzati:
Programma di scrittura di testi e C-Maps.

"CADERE NELLA RETE (2019)": Attivita per sviluppare le competenze di cittadinanza digitale. Uso
consapevole di internet.

"FIABE 2.0 (GIUGNO 2020 ON LINE)": Attivita per sviluppare le competenze di base insite nella
disciplina italiano, attraverso I'utilizzo del digitale.

SCUOLA SECONDARIA

"PRIMO APPROCCIO ALLA PROGRAMMAZIONE (2021-2022)": Laboratorio di ideazione e
programmazione di una storia di fantasia realizzata con il videogioco Minecraft for Education per le
classi 2;

“CODING CON SCRATCH PER LA PROMOZIONE DELL’'OFFERTA MUSEALE DEL TERRITORIO
(2021-2022)”: unita di apprendimento sui tessuti per le classi 1, che si articola in una presentazione
iniziale dei tipi di tessuti e della collezione del museo, in una successiva documentazione per la
programmazione in Scratch di una sfilata di moda con abiti del Museo del Costume di Venezia;
“ATTIVITA DI STORYTELLING CON SCRATCH (2021-2022)": programmazioni di storie a fumetti che
raccontano la fabbricazione del vetro dalle origini fino ai giorni nostri, esercitazione per le classi 2;
"TUTTI A BORDO (2019)": Formare cittadini consapevoli dei rischi e dei pericoli della rete.
"PROGETTO EIPASS" ANCORA IN CORSO - INIZIATO A NOVEMBRE 2021

Il progetto EIPASS & un programma di alfabetizzazione informatica e certificazione delle competenze
acquisite rivolto agli studenti della scuola primaria e secondaria. Comprende lo studio di 7 moduli e il
superamento di 7 esami. Una volta conclusi gli esami viene rilasciata la Certificazione EIPASS Junior,
valida anche come credito formativo ai fini dello scrutinio finale.

| MODULI DEL PROGRAMMA SONO: 1. | dispositivi digitali; 2. Internet e il web; 3. Storytelling digitale;
4. Creazione di contenuti digitali; 5. Robotica educativa; 6. Coding; 7. Sicurezza informatica. Le lezioni
(5/6 da 90 minuti per ogni modulo), tenute da formatori Eipass junior (docenti della scuola primaria e
secondaria che si sono formati utilizzando la piattaforma DidasKo) preparano gli alunni al superamento
degli esami. Al progetto Eipass si sono iscritti: 17 studenti frequentanti la 3, 4 e 5 primaria; 47 studenti
frequentanti le classi 1 e 2 della scuola secondaria.
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Risultati raggiunti

L'impatto della digitalizzazione & stato potente. | docenti, centro e motore della sfida educativa, hanno
frequentato corsi di formazione per scoprire I'uso delle tecnologie.

Al termine di ogni percorso PON (della durata di 30 ore) gli alunni hanno dimostrato di aver apprezzato
le attivita svolte, al punto di continuare a lavorare in autonomia su cid che avevano imparato.

Molte delle attivita sono state svolte durante il periodo pandemico. Le pratiche che hanno funzionato
bene nella DAD non sono andate perse, ma sono state ricollocate, con modalita e tempi diversi, in nuovi
ambienti di apprendimento.

| MODULI CONCLUSI DEL PROGETTO EIPASS ED | RELATIVI ESAMI SOSTENUTI SONO:
Modulo 1 | | dispositivi digitali

Modulo 4 | Creazione di contenuti digitali

Modulo 7 | Sicurezza informatica

Modulo 2 | Internet e il web

- 15 studenti della scuola primaria hanno superato tutti i 4 moduli, 2 studenti hanno abbandonato;
- 44 studenti hanno superato tutti i 4 moduli, 1 deve ancora sostenere I'esame del modulo 2 perche
assente per malattia durante I'ultima sessione, mentre 2 hanno abbandonato.

Le attivita del progetto EIPASS sono ancora in corso.

Le attivita di "PRIMO APPROCCIO ALLA PROGRAMMAZIONE (2021-2022)" hanno dato come
risultato;

- per gli studenti delle classi prime, la capacita degli studenti di utilizzare i blocchi di codice della
piattaforma scratch per semplici programmazioni lineari di storytelling;

- per le classi seconde & stato previsto un Laboratorio di ideazione e programmazione di una storia di
fantasia realizzata con il videogioco Minecraft for Education . Il concorso si poneva l'obiettivo di far
conoscere i beni culturali italiani di epoca longobarda con l'uso di un videogioco amato dai ragazzi.
L'attivita e stata svolta in orario curricolare in forma interdisciplinare dalle insegnanti di Italiano, Storia e
Tecnologia (si allega evidenza);

- per le classi terze € stata prevista un'attivita di rielaborazione di progetti scratch pubblicati nella
piattaforma open source per alfabetizzare in programmazioni piu complesse e specificatamente
geometriche.

Evidenze
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2.1.a.1 Studenti ammessi alla classe successiva - PRIMARIA - Fonte sistema informativo del MI
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2.1.a.1 Studenti ammessi alla classe successiva - SECONDARIA | GRADO - Fonte sistema informativo del MI
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STORYBOARDconMinecraft.pdf
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Prospettive di sviluppo

Per realizzare una scuola innovativa, sostenibile, sicura e inclusiva & necessario promuovere una
educazione che:

-incoraggi a valorizzare la dignita di ciascuno, i diritti umani e la diversita; promuova gli elementi che
uniscono le persone piuttosto che i temi che le dividono;

-offra esperienze di apprendimento che mettano gli studenti in condizione di vedere la realta da diverse
prospettive, rendendoli capaci di esprimere le proprie idee, e convinzioni, recepire le norme e le tradizioni
della loro societa;

-stimoli ognuno a condividere le sofferenze altrui, a comprendere I'importanza di ragionevoli e puntuali
argomentazioni, di adeguate analisi logiche, di autoanalisi atte a promuovere la ricerca di verita e obiettivita.

Sara necessario quindi:

- Implementare il curricolo di “Educazione civica” con percorsi educativi e progetti di Istituto che, preparino gli
studenti ad essere cittadini attivi sviluppando la consapevolezza dei diritti e doveri, nel senso di accrescere i
comportamenti consapevoli e responsabili, ispirati alla conoscenza e al rispetto della legalita, della
sostenibilita ambientale, dei beni paesaggistici, del patrimonio e delle attivita culturali. In quest'ottica le
discipline artistiche rivestono un ruolo fondamentale per il contributo che esse offrono nel promuovere una
cittadinanza attiva, sviluppando un’etica della responsabilita verso il paesaggio e il patrimonio storico e
artistico del nostro Paese.

- Favorire il potenziamento della cultura e della pratica musicale per il superamento delle barriere legate a
differenze socio-economiche, a culture diverse, alla disabilita. La musica, componente fondamentale e
universale dell’esperienza umana, offre uno spazio simbolico e relazionale propizio all’attivazione di processi di
cooperazione e socializzazione, all’acquisizione di strumenti di conoscenza, alla valorizzazione della creativita,
alla partecipazione, allo sviluppo del senso di appartenenza a una comunita. Nella scuola, a partire da quest'anno
scolastico, sara realizzato un percorso di ampliamento dell'offerta musicale mediante I'impiego per 12 ore
dei docenti di strumento musicale disponibili nell'organico dell'autonomia. Il percorso, rivolto agli alunni
della quarta e quinta primaria e agli alunni tutti della scuola secondaria di primo grado, prevede sia lezioni di
musica individuali che un corso di musica d'insieme basato sull'inclusivita per permettere di far avvicinare gli
studenti sia alla musica che agli altri studenti. Cosi facendo tutti gli studenti partecipano alla produzione sonora e
ognuno con le sue abilita. Principale impegno di questa istituzione scolastica € quello di promuovere percorsi
formativi ed educativi finalizzati alla piena realizzazione della Persona attraverso la garanzia del successo
formativo di tutti e di ciascuno. L’Istituzione scolastica richiedera (delibera n. 5, 16.12.2022 del Consiglio di
Istituto), per la scuola secondaria di | grado, a partire dall'a.s. 2023-2024, I'attivazione di un "Percorso ad
indirizzo musicale" (D.l. n.176/ 2022) previa autorizzazione dell'ufficio scolastico regionale. La scuola si &
dotata di uno specifico regolamento per 'organizzazione del percorso.

-Valorizzare le competenze legate all’attivita motoria e sportiva per le loro valenze trasversali e per la
promozione di stili di vita salutari, per garantire I'inclusione sociale, favorire lo star bene con se stessi e
con gli altri, scoprire e orientare le attitudini personali, favorire lo sviluppo del potenziale di ciascuno.
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- Inserire il quadro di riferimento per le competenze digitali dei cittadini (DigComp 2.1) nella programmazione
didattica disciplinare, adattando gli otto livelli di padronanza all’'eta degli studenti, al fine di f avorire 'uso
trasversale del digitale nelle diverse discipline. Garantire pari opportunita e uguaglianza di genere, in
termini didattici e di orientamento, rispetto alle materie STEM (scienza, tecnologia, ingegneria e matematica),
alla computer science e alle competenze multi- linguistiche, dalla scuola dell'infanzia alla scuola secondaria di
primo grado, con focus sulle studentesse e con un pieno approccio interdisciplinare. L’obiettivo & far crescere
nella scuola la cultura scientifica e la forma mentis necessaria per un diverso approccio allo sviluppo del
pensiero computazionale, prima ancora che vengano insegnate le discipline specifiche. Sperimentare modelli
didattici innovativi per la didattica digitale integrata, indispensabili per migliorare gli apprendimenti e
accelerare I'innovazione del sistema scolastico, cosi come previsto nel Piano Scuola 4.0 del PNRR.

-Rafforzare le competenze multilinguistiche di studenti e insegnanti attraverso I’adesione a programmi
Erasmus+ con lo scopo di far vivere una esperienza inedita di crescita personale e culturale, oltre che
un'esperienza di vita, per assimilare meglio una lingua straniera ed arricchire il bagaglio di esperienze.
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